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PROGRAMA CURSADO

PotenzIA — 1.2 edicidén

Juanjo Sanchez - 72 horas

01

FUNDAMENTOS DE IA

— 1.1 Sesion inaugural: Presentacion del curso y
metodologia

— 1.2 Qué es un LLM y como razona una IA

— 1.3 Ecosistema: ChatGPT | Claude | Perplexity |
Gemini

— 1.4 Modelos Open Source | razonadores y
multimodales

— 1.5 APIs de IA vy costes de inferencia
— MC1: Monta tu laboratorio de IA

04

CODIGO Y AUTOMATIZACION

— 41 Iniciacioén al desarrollo con IA: del VibeCoding al
Desarrollo profesional

— 4.2 Del vibe coding al Spec-Driven Development
— 4.3 Despliegues
— 4.4 Del problema al servicio

— 4.5 MCP Servers: conectar |A con archivos,
herramientas y datos

— MC4: MCP ampliado

02

PROMPTING Y PRODUCTIVIDAD

21 Técnicas avanzadas: Chain-of-thought | Few-shot
| Role prompting

2.2 Productividad con Claude
2.3 Segundo cerebro con Obsidian y Claude

2.4 Sistemas de Pensamiento: Orquestacion, Analisis
y Estructura Avanzada

2.5 De MVP a Produccion paso a paso
MC?2: Aterrizando conceptos

Extra MC2: Creando un proyecto desde O

05

AGENTES DE IA

5.1 Introduccion a los Agentes de |IA

5.2 Instalacion de agentes

5.3 Casos de uso de Agentes Autonomos
Comparativa de Modelos

MC5: Agentes |A

Verificable en aula.potenzia.io/verificar/a3d8b854-d91d-4ed4d-96c8-578afebafdc2
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03

HERRAMIENTAS E IA CREATIVA

— 3.1 Presentaciones y Marketing con |A
— 3.2 Captacion de leads y Ventas con |A

— 3.3 Estrategia de contenido y analisis de redes

— 3.3 Estrategia de contenido y analisis de redes (Parte

2)
— 3.4 Generacion y edicion de video
— 3.5 Video | avatares y musica con |IA

— MCa3: Pipeline creativo completo — de la idea al
contenido publicado

06

ESTRATEGIA | LEGALIDAD Y
PROYECTO FINAL

— 6.1 Seguridad | privacidad y cumplimiento legal
(RGPD | EU Al Act)

— 6.1 Seguridad | privacidad y cumplimiento legal
(RGPD | EU Al Act) (Parte 2)

— MCB6: Workshop del Capstone — sesion de trabajo
guiado



